





Всероссийский конкурс спортивных проектов «Ты в игре»
«Ты в игре» — всероссийский конкурс проектов в сфере любительского спорта, который проводится по национальным проектам России при поддержке Министерства спорта Российской Федерации.
Конкурс находит и поддерживает яркие и перспективные спортивные проекты, которые способствуют популяризации активного образа жизни и привлечению россиян к регулярным занятиям физической культурой и спортом. 
Благодаря «Ты в игре» авторы-энтузиасты могут заявить о себе на всю страну, найти поддержку у партнеров и спонсоров, повысить собственные компетенции и улучшить бизнес-процессы внутри проектов. Конкурс стал платформой, которая отражает текущие тренды в индустрии спорта. Это позволяет анализировать спортивный ландшафт и предлагать людям новые возможности для занятий спортом.
За четыре сезона в конкурсе приняли участие более 16 тысяч проектов, почти 19 миллионов россиян были вовлечены в здоровый образ жизни. С каждым годом повышается не только количество поступающих заявок, но и их качество. Проекты способствуют развитию в нашей стране десятков видов спорта, включая новые, высокотехнологичные.
Самой популярной из основных номинацией конкурса в четвертом сезоне стала «Дети в спорте» (1404 заявки), на втором месте «Точка старта» (1346), далее следуют «Безграничные возможности» (820), «Масштаб» (445) и «Трансформация в спорте» (208). 
В новом сезоне «Ты в игре» сделан еще больший акцент на образовательную составляющую и усилен блок наставничества. На протяжении нескольких недель с полуфиналистами и финалистами конкурса будут работать эксперты образовательного акселератора, которые помогут участникам прокачать навыки в спортивном менеджменте, усилить профессиональные компетенции, а также доработать свои проекты и взглянуть на них с разных сторон. Прикладные знания и инструменты, которые получат участники, помогут им в дальнейшем масштабировать свои проекты.
Для помощи в развитии проектов участникам будет предоставлена расширенная и подробная обратная связь, а также организована серия обучающих вебинаров от наставников. Усилится информационная поддержка и вовлеченность со стороны зрителей. Больше возможностей для развития проектов дадут и партнеры конкурса, число которых в этом сезоне также увеличилось.
Условия конкурса 
В конкурсе могут принять участие все желающие граждане Российской   Федерации, достигшие    18    лет    и    постоянно    проживающие на территории РФ, а также любые российские юридические лица и индивидуальные предприниматели, реализующие спортивные проекты, в том числе семейные с участием детей до 18 лет.
На конкурс могут быть представлены проекты, которые функционируют в настоящее время и могут быть реализованы как в оффлайн, так и онлайн форматах. В проект должны быть вовлечены не менее пяти человек, а у участника должен быть план по дальнейшему масштабированию проекта. Чтобы подать заявку, необходимо заполнить форму на сайте: тывигре.рф. 
Этапы конкурса

✔ Старт приема заявок: 28 ноября 2024 года – 14 марта 2025 года
✔ Объявление полуфиналистов: 28 марта 2025 года  
✔ Народного голосования: 28 марта – 5 мая 2025 года
✔ Образовательный акселератор для полуфиналистов: 28 марта – 25 апреля 2025 года
✔ Определение и объявление финалистов: 8 апреля – 12 мая 2025 года
✔ Образовательный акселератор для финалистов: 13 – 20 мая 2025 года
✔ Защита проектов, определение победителей (Москва): 21 – 24 мая 2025 года
✔ Награждение победителей (Москва): первая неделя июня 2025 года

Экспертный совет и оценка проектов

Каждый сезон проекты участников оценивают лучшие эксперты отрасли. В пятом сезоне в экспертный совет «Ты в игре» вошли пятикратная олимпийская чемпионка по синхронному плаванию, заместитель Председателя Правительства – Министр спорта Калининградской области Наталья Ищенко, генеральный секретарь Паралимпийского комитета России Андрей Строкин, президент Континентальной Хоккейной Лиги Алексей Морозов, чемпион мира и Европы по фигурному катанию Илья Авербух и другие. Обратную связь авторы проектов получат от большой команды настоящих профессионалов    .

Основные номинации конкурса

1. «Точка старта» — проекты местного, муниципального, регионального уровня, деятельность которых охватывает до 500 участников.
2. «Масштаб» — проекты федерального уровня, реализуемые в масштабах страны или деятельность которых охватывает более 500 участников. 
3. «Дети в спорте» — направления деятельности проектов: спортивная подготовка, создание инфраструктуры, образовательный процесс и организация специальных спортивных мероприятий для детей до 18 лет. 
4. «Трансформация в спорте» — направления деятельности проектов: программное обеспечение, приложения, агрегаторы и другие цифровые решения для организации спортивной подготовки, анализа тренировочного процесса, продвижения спортивной культуры и вовлечения людей в активный образ жизни; инновационные изобретения и устройства для практического и массового применения в области спорта. 
5. «Безграничные возможности» — проекты по формированию активного образа жизни, созданию доступной среды и инклюзивного просвещения в области спорта.

Номинации от партнеров конкурса

6. «Корпоративный спорт» — специальная номинация для проектов и программ по привлечению сотрудников компаний к физической культуре и спорту. 
7. «Спортивный туризм» — специальная номинация для проектов в сфере спортивного туризма.
8. «Медиа» — специальная партнерская номинация для авторов, которые освещают спортивные события на собственных информационных ресурсах (подкасты, блоги, онлайн-издания, каналы, сообщества с аудиторией от 1000 пользователей).
Победитель в каждой из 5 основных номинаций получает 300 тыс. рублей на развитие своего проекта, а гран-при составляет 1 млн рублей. Победители народного голосования и партнерских номинаций награждаются призами от партнеров конкурса.
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